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Antes de comenzar a hablar del sistemas operativos monousuario es con-
veniente hacer un repaso sobre todos los términos y conceptos que nos puedan ayudar a la
comprension global del universo de la informatica.

Segun ISO (Organizacion Internacional de Normalizacién), se define un
sistema informatico como el sistema compuesto de equipos y de personal pertinente, que
realiza funciones de entrada, proceso, almacenamiento, salida y control con el fin de llevar a
cabo una secuencia de operaciones con datos.

/). TIPOS DE SISTEMAS OPERATIVOS
Yerna }‘:-
Este punto sirve como ubicacion para el desarrollo del tema ya que da una
vision de cuales son los otros tipos de sistemas operativos que existen en el mercado.

Los sistemas operativos se pueden clasificar en sistemas operativos por su
estructura (vision interna), sistemas operativos por los servicios que ofrecen vy, finalmente,
sistemas operativos por la forma en que ofrecen sus servicios (visién externa). Nosotros nos
centraremos en los sistemas operativos en funcion de los servicios , ya que es el que nos
interesa segun el enunciado del tema.

Esta clasificacion es la mas cominmente usada y conocida desde el punto
de vista del usuario final.

Monousuarios

Los sistemas operativos monousuarios son aquéllos que soportan a un
usuario a la vez, sin importar el nimero de procesadores que tenga el ordenador o el nimero
de procesos o tareas que el usuario pueda ejecutar en un mismo instante de tiempo. Los
ordenadores personales tipicamente se han clasificado en este tipo.

Multiusuarios

Los sistemas operativos multiusuarios son capaces de dar servicio a mas
de un usuario a la vez, ya sea por medio de varias terminales conectados al ordenador o por
medio de sesiones remotas en una red de comunicaciones. No importa el nimero de procesa-
dores en la maquina ni el numero de procesos que cada usuario puede ejecutar simultanea-
mente.
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Monotareas

Los sistemas monotarea son aquellos que sélo permiten una tarea a la vez
por usuario. Puede darse el caso de un sistema multiusuario y monotarea, en el cual se admi-
ten varios usuarios al mismo tiempo pero cada uno de ellos puede estar haciendo solo una
tarea a la vez.

Multitareas

Un sistema operativo multitarea es aquél que le permite al usuario estar
realizando varias labores al mismo tiempo. Por ejemplo, puede estar editando el codigo fuente
de un programa durante su depuracion mientras compila otro programa, a la vez que esta
recibiendo correo electrénico en un proceso en background. Es comun encontrar en ellos inter-
faces graficas orientadas al uso de mends y el ratén, lo cual permite un rapido intercambio
entre las tareas para el usuario, mejorando su productividad.

Uniproceso

Un sistema operativo uniproceso es aquél que es capaz de manejar sola-
mente un procesador del ordenador, de manera que si el ordenador tuviese mas de uno le
seria inutil. El ejemplo mas tipico de este tipo de sistemas es el DOS y MacOS.

Multiproceso

Un sistema operativo multiproceso se refiere al nimero de procesadores
del sistema, que es mas de uno y éste es capaz de usarlos todos para distribuir su carga de
trabajo. Generalmente estos sistemas trabajan de dos formas: simétrica o asimétricamente.
Cuando se trabaja de manera asimétrica, el sistema operativo selecciona a uno de los proce-
sadores el cual jugara el papel de procesador maestro y servira como pivote para distribuir la
carga a los demas procesadores, que reciben el nombre de esclavos. Cuando se trabaja de
manera simétrica, los procesos o partes de ellos (threads) son enviados indistintamente a
cualesquiera de los procesadores disponibles, teniendo, tedricamente, una mejor distribucion
y equilibrio en la carga de trabajo bajo este esquema.

Se dice que un hilo (thread) es la parte activa en memoria y corriendo de
un proceso, lo cual puede consistir de un area de memoria, un conjunto de registros con valo-
res especificos, la pila y otros valores de contexto. Un aspecto importante a considerar en
estos sistemas es la forma de crear aplicaciones para aprovechar los varios procesadores.
Existen aplicaciones que fueron hechas para correr en sistemas monoproceso que no toman
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ninguna ventaja a menos que el sistema operativo o el compilador detecte secciones de cddi-
go paralelizable, los cuales son ejecutados al mismo tiempo en procesadores diferentes. Por
otro lado, el programador puede modificar sus algoritmos y aprovechar por si mismo esta
facilidad, pero esta Ultima opcion las mas de las veces es costosa en horas hombre y muy

tediosa, obligando al programador a ocupar tanto o mas tiempo a la paralelizacion que a
elaborar el algoritmo inicial.

De todos estos sistemas operativos, nos centraremos solo en dos, los
sistemas operativos monousuario.

2. SISTEMAS OPERATIVOS MONOUSUARIOS

Son aquellos que soportan solamente un usuario a la vez, sin importar el nimero de procesa-
dores disponibles en el sistema o el nimero de procesos o tareas que el usuario pueda ejecutar en un
mismo instante de tiempo.

Los ordenadores personales son el ejemplo mas tipico de este tipo de sistemas operativos.
2.1. CARACTERITICAS DE UN SISTEMA OPERATIVO MONOUSUARIO
Las caracteristicas de un sistema operativo monousuario son:

— No permite ejecutar o dar érdenes a un programa desde terminales diferentes.

— Las interfaces no suelen estar integrados en el sistema operativo.

— Las herramientas u opciones de administracion son incorporadas de forma general por el
propio sistema operativo.

— La explotacion del sistema resulta dificil por la escasa integracion entre las aplicaciones del
sistema y el propio sistema operativo.

— El tamano de memoria a direcciones es normalmente mas reducido que en un sistema multi-
usuario.

- El rendimiento del sistema, de forma general, suele ser menor que en un sistema operativo
multiusuario.

2.2. EXPLOTACION DE UN SISTEMA OPERATIVO MONOUSUARIO

La explotaciéon de los sistemas operativos monousuarios cambia notablemente en funcién de
las nuevas versiones de sistemas operativos que van apareciendo en el mercado.

La explotacion del sistema, con un sistema operativo como DOS es muy diferente a la que se
puede realizar cuando se dispone de un sistema operativo Windows en versiones actuales. Si bien en
los primeros todas las opciones de explotacion solian ser aplicaciones instaladas sobre el sistema ope-
rativo existente, lo cual generaba diversos problemas:

- Escasa integracion.

CENTRO DOCUMENTACION DE ESTUDIOS Y OPOSICIONES
C/ CARTAGENA, 129 - (91) 564 42 94 - 28002 MADRID - http://www.cede.es



78 CEDE SIST. Y APL. INFORMATICAS

— Peor rendimiento.
— Problemas de compatibilidad entre versiones de aplicacion y versiones de sistema operativo.
— Excepciones y situaciones de error debido a operaciones de aplicacion ilegales.

Los problemas anteriores, si bien todos no han desaparecido completamente, si han sido disi-
mulados, cuanto menos, cuando se cuenta con las Ultimas versiones de Windows (XP, 2000).

También hay que comentar a este respecto que existen tareas de explotacién que con los nue-
vos sistemas operativos son transparentes al usuario de forma que es el sistema operativo el que se
encarga de dicha gestion, mientras que en los sistemas operativos iniciales el control sobre el sistema
era mayor y la mayoria de las operaciones de explotacién se realizaba desde la linea de comandos.

De forma general un sistema operativo en modo explotacion trabaja a dos niveles:
— Primer Nivel: a este nivel se concentra toda la actividad de explotacién sobre el hardware.

El conjunto de actividades de explotacién estan orientadas a la administracién y configuracién
del sistema.

— Segundo Nivel: a este nivel se concentra toda la actividad de explotacion sobre el software.
Es en este nivel donde el usuario realiza a través de los programas la comunicacién con el sis-
tema y por lo tanto puede sacar rendimiento del mismo.

En este conjunto de actividades de explotacién se incluyen tanto tareas de administracion co-
mo tareas especificas relacionadas con la aplicacién que se esté ejecutando (programa de cal-
culo de...).

Ademas de los dos planos de explotacién comentados anteriormente, existen dos visiones de
explotacién de un sistema operativo monousuario.

— Vision interna: conjunto de instrucciones y operaciones sobre estas, que provocan que de-
terminados programas y rutinas sean cargados por el sistema operativo cuando es arrancado
de forma que este, quede en disposicién de ser “explotado” por el usuario del mismo.

— Visién externa: conjunto de utilidades, funciones y procedimientos que son utilizadas para
aprovechar la potencia que ofrece un Sistema Operativo monousuario. Este conjunto de utili-
dades no son cargadas por el sistema en su arranque y se encuentran disponibles en el disco
de sistema para ser ejecutadas cuando el usuario lo necesite.
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2.3. ADMINISTRACION DE UN SISTEMA MONOUSUARIO

Con sistema operativos monousuario como MS-DOS las actividades de administracién basica-
mente se centran en la ejecucion de programas desde la linea de comandos. Ademas estos programas
tienen pocos accesorios por lo que las diferentes opciones son muy reducidas.

Con los sistemas operativos actuales el 99% de las operaciones de administracion se realizan
en un entorno grafico compuesto por enlaces y ventanas de operacion que se accionan con pulsaciones
sobre el ratén del ordenador.

De forma general, las actividades de administracién de un sistema operativo monousuario de-
ben de conseguir:

» Buscar una mejor relacion costo-beneficio del sistema.

« Asegurar una mayor integridad, confidencialidad y confiabilidad de la informacion mediante la
recomendacion de seguridades y controles.

» Seguridad de datos, hardware, software e instalaciones.

« Minimizar existencias de riesgos en el uso de las diferentes aplicaciones.

Dado que el uso del sistema se limita a la actuacién de un usuario, las tareas de administracion
se centran en la gestién de:

— Gestion de ficheros y estructura de directorios.

— Gestion y configuracion de archivos de control.

— Gestion y configuracion de aplicaciones de uso comercial.

— Gestion y configuracion de entornos de desarrollo (IDE).

— Instalacién y configuracién de elementos de impresion.

- Instalacién y configuracién de herramientas de comunicacion con el exterior.
- Gestion del escritorio.

— Gestion de copias de seguridad.

§ EXPLOTACION DE UN SISTEMA OPERATIVO MONOU-
SUARIO

| ' .La explotacion de un sistema operativo monousuario se ocupa de producir
resultados .|nf0rmat|cos de todo tipo: listados impresos, ficheros soportados magnéticamente
para otros informaticos, érdenes automatizadas para lanzar o modificar procesos industriales,

etc.

' oS La explotacion de un sistema se puede considerar como una fabrica con
Ciertas peculiaridades que la distinguen de las reales.
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Para realizar la explotacion de un sistema, con sistema operativo monou-
suario se dispone de una materia prima, los Datos, que es necesario transformar, y que se
someten previamente a controles de integridad y calidad. La transformacion se realiza por
medio del Proceso informatico, el cual esta gobernado por un software destinado al efecto.
Obtenido el producto final, los resultados son sometidos a varios controles de calidad vy, final-
mente, son distribuidos al cliente o al usuario al usuario.

La explotacion de un Sistema Operativo Monousuario se divide en:
Control de Entrada de Datos:

Se analizara la captura de la informacion en soporte compatible con los
sistemas, el cumplimiento de plazos y calendarios de tratamientos y entrega de datos; la co-
rrecta transmision de datos entre entornos diferentes.

Se verificara que los controles de integridad y calidad de datos se realizan
de acuerdo a las normas establecidas.

Centro de Control y Seguimiento de Trabajos:

Se analizara como se prepara, se lanza y se sigue la produccion diaria.
Basicamente, la explotacion de un sistema monousuario ejecuta procesos por cadenas o lotes
sucesivos (Batch), o en tiempo real (Tiempo Real).

Mientras que las aplicaciones de teleproceso estan permanentemente
activas y la funcion de explotacion se limita a vigilar y recuperar incidencias, el trabajo Batch
absorbe una buena parte de los efectivos de explotacion.

En muchos sistemas, éste organo recibe el nombre de Centro de Control
de Batch. Y en muchas ocasiones determina el éxito de la explotacion, en cuanto que es uno
de los factores mas importantes en el mantenimiento de la produccion.

Batch y Tiempo Real:

Las aplicaciones que son Batch son aplicaciones que cargan mucha infor-
macion durante el dia y durante la noche se corre un proceso enorme que lo que hace es
relacionar toda la informacion, calcular cosas y obtener como salida, por ejemplo, informes.
O sea, recolecta informacion durante el dia, pero todavia no procesa nada. Es solamente un
tema de "Data Entry" que recolecta informacion, corre el proceso Batch (por lotes), y calcula
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todo lo necesario para arrancar al dia siguiente. Un ejemplo muy claro son los sistemas anti-
guos de la banca, ya que la antigliedad existen pocas corporaciones con entidad con maqui-
nas en las que corre un sistema operativo monousuario.

Las aplicaciones que son Tiempo Real u Online, son las que, luego de
haber ingresado la informacién correspondiente, inmediatamente procesan y devuelven un
resultado. Son sistemas que tienen que responder en Tiempo Real, aunque la productividad
de este tipo de aplicaciones en sistemas operativos monousuario es muy baja, en el proceso
de evolucion de estos si hubo alguna aplicacién de estas caracteristicas. Ademas debido a la
gran proliferacion de este tipo de aplicaciones en la sociedad, el sistema operativo monousua-
rio en su version mas simple ha dejado de ser una de las alternativas para los sistemas mo-
dernos.

5.1. PROCEDIMIENTOS DE EXPLOTACION DE UN SISTEMA OPERATIVO MO-
NOUSUARIO

Los procedimientos de explotacién de forma general se pueden resumir en, el conjunto
de acciones que se realizan en un sistema cuando este funciona de manera normal o anormal.

En la actualidad el software y el hardware de los sistemas, junto con el sistema opera-
tivo es altamente sofisticado, y manejan informacion critica en la mayoria de las ocasiones por
lo que se hacer imprescindible el establecer una serie de normas de uso sobre el sistema de
manera que produzca un correcto funcionamiento del mismo.

Medidas de explotacion de un sistema operativo monousuario:

* Los operadores deben trabajar con poca supervision y sin la participacion de los
programadores, y no deben modificar los programas ni los archivos.

* Se debe asegurar en todo momento que los datos y archivos usados sean los ade-
cuados, procurando no usar respaldos inadecuados.

* Se deben realizar periédicamente una verificacion fisica del uso de terminales y de
los informes obtenidos.

* Se deben monitorizar periédicamente el uso de la informacion que se esta mostrando
en los terminales. )

* Se deben hacer auditorias periddicas sobre el area de operacién y la utilization de
los terminales.

* El operador es el responsable de los datos, por lo que debe asegurarse que los
datos.
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» Obtenidos de otros sistemas sean procesados completamente. Esto solo se lograra
por medio de los controles adecuados, los cuales deben ser definidos desde el mo-
mento del diseno general del sistema.

» Deben existir registros que reflejen la transformacion entre las diferentes funciones
de un sistema.

« Debe controlarse la distribucion de las salidas (informes, cintas, etc.).

» Se debe guardar copias de los archivos y programas en lugares ajenos al edificio
donde se encuentra ubicado el sistema informatico.

= Se debe tener un estricto control sobre el acceso fisico a los archivos.

» En el caso de modulos del sistema, se debe asignar a cada uno de ellos, una clave
que identifique el sistema, subsistema, programa y version.

» Se debe tener establecida una politica de backups de los datos con los que se traba-
ja en el sistema, haciendo copia totales, incrementales o diferenciales en cada caso.

Todas estas normas de uso estaran referidas a:

* Entradas.

» Salidas.

* Procesos.

» Especificaciones de datos.

» Especificaciones de proceso.
» Méetodos de acceso.

» Operaciones.

* Manipulacion de datos.
 Frecuencia y volumenes de operacion.
* Sistemas de seguridad.

e Sistemas de control.

Y por dltimo todas los procedimientos de uso quedaran reflejados en:

e Manual del usuario de todos los modulos del sistema.
* Descripcion de flujo de informacion y/o procesos.

* Descripcion y distribucion de informacion.

e Manual de formas.

* Manual de informes.

» Lista de archivos y especificaciones.
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1 5.2. NIVELES DE EXPLOTACION DE UN S.O. MONOUSUARIO

Los sistemas monousuario trabajan a dos niveles, en lo que se refiere al area de
explotacion:

* Primer Nivel: en este nivel tiene lugar todo lo relacionado con la gestion y explota-
cion del hardware.

* Segundo Nivel: en este nivel se trabaja con instrucciones que relacionan directa-
mente al usuario con la maquina.

Estas instrucciones realizan las funciones de las utilidades proporcionadas, gestion de
memoria, gestion de discos y gestién impresoras.

De forma global se puede decir que en un sistema monousuario cuando se ejecuta
una orden o instruccién este se trata como si fuera una funcién de utilidad, ya que puede im-
plicar la copia de archivos, el renombrado,...

Ademas de los niveles de explotacién, en los sistemas monousuario tenemos dos tipos

de instrucciones que nos permiten realizar las labores de explotacion y de gestion, estos tipos
son:

* Administracién a nivel interno: que engloba un conjunto de instrucciones que son

interpretadas por el nucleo del sistema operativo y cargadas en memoria cuando el
sistema arranca.

* Administracion a nivel externo: son un conjunto de utilidades usadas para aprove-

char la potencia del S.0. que no se cargan en memoria, Sino que se encuentran en el
disco del sistema.

5.3. UTILIDADES DE EXPLOTACION Y ADMINISTRACION DE UN S.0. MONO-
USUARIO

En un principio la explotacion y administracion de un sistema monousuario se realizaba
desde un entorno texto, con linea de comandos y con pocas utilidades accesorias.

Posteriormente se mejord el entorno de explotacion y administracién a un entorno
grafico, en el cual las tareas se llevaban a cabo con mucha mas facilidad. Este entorno ofrecia
herramientas de explotacién y administracion referentes a:
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< Gestion de objetos del sistema.

» Gestores de directorios.

» Gestores de ficheros.

* Copia de ficheros.

* Borrado de ficheros.

* Renombrado de ficheros.

* Editores de Texto.

» Gestion de configuracion sobre ciertos archivos de control.
» Gestion de fecha y hora.

* Gestion de sonidos.

» Aplicaciones especializadas a procesamiento de textos.

* Aplicaciones especializadas a la gestion de datos.
 Aplicaciones con entornos de programacion para el desarrollo de programas de
proposito general.

» Gestores de escritorio.

» Herramientas que posibilitan la conexiéon con el exterior.
» Herramientas de gestion de terminales remotos.

» Herramientas de gestion de impresoras.

» Utilidades de copias de seguridad.

* Herramientas de configuracion el entorno de trabajo.

* Herramientas de gestion de procesos por lotes.

» Herramientas de gestion de memoria.

» Herramientas de comparticion de recursos.

» Herramientas de explotacion de dispositivos y periféricos.
» Recuperacion de fallos en el sistema.

» Explotacion de entorno de comunicaciones.

_ .6> ADMINISTRACION DE UN SISTEMA OPERATIVO MONOU-
4/~ SUARIO
e MA?V“'I‘.;J\ [__f,y{q,‘,_;{,' 3,_,.{,'.:‘.

En la mayoria de los casos el sistema operativo monousuario esta instala-

do sobre un PC, aunque no siempre.

El Sistema Operativo Monousuario mas difundido con diferencia es MS-

DOS, este al estar disenado para 16 bits y con la reciente aparicion de Windows 95 de Micro-
soft, de 32 bits y con posibilidades de multitarea, han hecho que sea este ultimo es que se
coloque como el Sistema Operativo mas instalado en la actualidad sobre PC's.
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El MS-DOS es un sistema operativo monousuario y monotarea, es decir el
procesador esta en cada momento esta dedicado en exclusividad a la ejecucion de un proce-
SO, por lo que la planificacion del procesador es simple y se dedica al dnico proceso activo
que pueda existir en un momento dado.

En la instalacion de un sistema operativo monousuario bastara con ejecutar
el programa de instalacion proporcionado por el fabricante de éste.

En la instalacion se detecta el tipo de hardware y de software que contiene
el PC y le comunica a este si no cumple con los requisitos minimos o si existen caracteristicas
incompatibles con el sistema operativo que se instala.

De forma general un sistema operativo monousuario tiene una estructura
arborescente donde existen unidades, dentro de ellas existen directorios y a su vez dentro de
ellos tenemos los ficheros.

Las unidades son las disqueteras y los discos duros.

Los directorios son, dentro de las unidades, carpetas donde se guardan los
ficheros.

Los ficheros son conjuntos de datos y programas.

En los sistemas operativos monousuario se necesitan una serie de progra-
mas que:

* Se encarguen de las comunicaciones de entrada y salida.

* Se encarguen de los servicios del ordenador (Kernel o nucleo).

* Se encarguen de la carga y que permitan ejecutar todos los comandos
que proporciona el sistema operativo.

Ademas de la estructura general anterior, tiene cinco unidades fundamenta-
les:

& Programas de gestion de entrada y salida entre el Sistema Operativo y los
dispositivos basicos del ordenador.
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@& Conjunto de instrucciones para la transferencia de entrada/salida desde
periféricos a memoria. Prepara el sistema en el arranque y contiene drivers de dispositivo residentes.

% El kernel, en que figuran instrucciones para control de los disquetes. Es un
programa que gestiona los archivos, directorios, memoria y entornos.

% El controlador del Kernel del compresor del disco duro que sirve para au-
mentar la capacidad de almacenamiento del disco. Este controlador se ocupa de toda la com-
presion y descompresion de ficheros y se puede trasladar desde la memoria convencional a la
memoria superior.

¥ El intérprete de comandos, mediante los cuales el usuario se comunica con
el ordenador, a través del prompt \. Interpreta los comandos tecleados.

6.1. ARRANQUE EN LOS SISTEMAS OPERATIVOS MONOUSUARIO
Existen 2 maneras de arrancar el sistema: en frio o en caliente.

— En Frio: esta apagado y lo arrancamos con el 'ON’. Cachea los dispositivos de
entrada y de salida, teclado, monitor, discos duros, disquetes, memoria (RAM), etc.
Despues busca el S.0. y lo carga, primero mira en la disquetera y si hay disquete con
sistema operativo lo arranca; después mira el disco duro.

— En Caliente: se ejecuta apagando el ordenador con el botdén reset o con
Ctrl+Alt+Supr. No se hacen todos los test anteriores y se carga directamente del S.0.,
suele emplearse tras caidas del sistema operativo o bloqueo del ordenador.

En el proceso de arranque intervienen distintos archivos cada uno con una mision
especifica y que vamos a explicar a continuacion detallando posteriormente el proceso com-
pleto.

* Médulo BIOS (Basic Input Output System): Es especifico de cada fabricante y se
encarga de controlar las diversas unidades hardware de entrada y salida, como el
teclado, y su presentacion, impresoras, reloj, etc. Durante la inicializacion del sistema
el BIOS se lee y se guarda en la RAM cargando el fichero de configuracion del siste-
ma. Dicho fichero o programa es el Kernel o ntcleo del sistema vy realiza funciones
como la gestion de ficheros, de los registros de memoria, generacion de otros progra-
mas, etc. Es independiente del hardware y contiene una serie de servicios del sistema.
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* Modulo del procesador de ordenes: se responsabiliza del andlisis gramatical y la
gestion de las ordenes del usuario.

Esta dividido en 3 partes:
— Residente: se carga en la parte baja de la memoria, por encima del nucleo
(Kernel) y del Bios. Gestiona las ordenes Ctrl+Break y se encarga también de los

errores criticos.

— Parte de inicializacion: se encarga de procesar el fichero de inicio. Desapare-
ce despues de ejecutarse.

— Porcion transitoria: se carga en el extremo superior de la memoria. Prepara el

simbolo para las 6rdenes del usuario. El Prompt. Ejecuta las ordenes que le
damos al ordenador. Sélo se carga cuando se necesita.

* Modulo del sistema. El sistema operativo lo ejecuta y contiene comandos de confi-
guracion del equipo. Depende de las tareas puede que necesitemos una configuracion

distinta. Sin este archivo o sin algin comando de él el sistema no funciona.

* Modulo procesamiento de lotes. Se ejecuta antes de llegar a nosotros. Inicializa
opciones del sistema.

6.2. GESTION DE ARCHIVOS Y DIRECTORIOS
El sistema operativo controla el sistema de gestion de ficheros del ordenador. Cada
disco dispone de un directorio, que contiene los detalles de todos los ficheros del disco, asi

como los nombres de los subdirectorios y de los ficheros que contenga.

Los directorios son zonas o divisiones logicas de almacenamiento. Los directorios
constituyen una estructura jerarquica en forma de arbol.

En cualquier momento el usuario esta en un determinado directorio y, a menos que se
indique otra cosa, todos los ficheros se buscan o se crean en este directorio.

En toda unidad de disco existe el directorio raiz, representado por una barra (\).

Una ruta esta formada por una unidad y uno o varios directorios.
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La unidad activa es la unidad en la que se esta trabajando.

Una ruta activa es la ruta en la que se esta en un momento determinado, cuando se
arranca el ordenador la ruta activa es el directorio raiz del disco.

De los ficheros de puede decir que son un conjunto de datos o programas almacena-
dos bajo un nombre en comun.

Todos los ficheros deben de tener:

— Especificador de fichero.

— Tamano del fichero.

— Fecha y hora de creacién o ultima modificacion del fichero.
— Atributos.

6.3. ASPECTOS IMPORTANTES EN LA ADMINISTRACION DE UN SISTEMA OPE-
RATIVO MONOUSUARIO

Uno de los aspectos a tener en cuenta en la administracion de un sistema operativo es
saber y entender las referencias que se hacen en cualquiera de las aplicaciones del
sistema a trayectorias absolutas, relativas y mixtas.

* Trayectoria absoluta: identifica un directorio o un fichero sin tener en cuenta la
unidad activa ni el directorio activo. Todo fichero y directorio tienen una sola trayecto-
ria absoluta. Se indica el nombre de la unidad, el nombre del directorio y el nombre del
archivo o subdirectorio deseado.

* Trayectoria relativa: depende de la unidad activa y del directorio activo. Tiene dos
partes: la imaginaria (que equivale a la unidad activa y al directorio activo) y la real;
uniéndolas se obtiene la trayectoria absoluta.

* Trayectoria mixta: ni es totalmente independiente de la unidad y directorio activos ni
es totalmente dependiente, depende de uno de los dos.

Un segundo aspecto importante en la labor de administracion de centra en saber
asignar, leer y modificar las caracteristicas especiales de los archivos.

Existen cuatro caracteristicas: de sistema, oculto, de sélo lectura y de archivo, ademas
de uno especial que indica que el objeto que lo tiene es un directorio.
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Pueden estar activados o desactivados.

— De sdlo lectura: (read-only). Sirve para proteger un fichero de forma que sélo se
pueda leer y no pueda borrarse ni modificarse.

— De archivo: (archive). Sirve para saber si se ha modificado o no un determinado
fichero. Se activa al crear un programa o madificarlo, aunque se puede desactivar. Es
muy Util para copias de seguridad.

= Oculto: (hidden). Sirve para esconder un fichero para evitar que sea procesado por
ordenes normales. No se puede borrar ni copiar y no aparece al hacer un listado del
contenido del directorio. Si el fichero es ejecutable se podra ejecutar sin problemas vy
si es un fichero de datos se podran visualizar.

— De sistema: (system). Sirve para identificar los ficheros propios del sistema, usados
para cargar el sistema operativo. Se puede activar en cualquier fichero y este se com-
portara como un fichero oculto, Pero no se pueden ejecutar.

— De directorio: atributo que indica al sistema que es un directorio; no se puede modifi-
car.

Como tercer aspecto a tener en cuenta, es el de saber crear, borrar , mover, y re-
nombrar ficheros y directorios por parte de un administrador del sistema.

Para ello debera conocer, comandos:
Relacionados con los directorios tenemos:

* Crear un directorio indicando el nombre.

* Borrar un directorio, que debe estar vacio, sino se especifican opciones en el coman-
do.

| * Borrar un directorio sin necesidad de que esté vacio.
* Permitir visualizar el contenido de un directorio.
* Permite cambiar el directorio activo.

‘ * Renombrar directorios, excepto el directorio activo.

Relacionados con los ficheros tenemos:

* Comando cuya funcién sea mostrar el contenido de un archivo.
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* Comando que imprima un archivo por impresora configurada previamente.
* Comando que permita copiar archivos de un lugar a otro.

* Comando que permita copiar un fichero de un directorio a otro, borrandolo del prime-
ro.

* Comando que cambie el nombre de uno o varios archivos, aunque no permite cam-
biar a otro directorio.

* Comando que elimine los archivos especificados.

» Comando que permita comparar dos archivos.

* Comando que permita recuperar ficheros previamente borrados.

* Comando que permita copiar archivos y directorios.

* Comando que indique al sistema si debe comprobar que los ficheros son escritos
correctamente en el disco.

Otro de las labores de un equipo de administracién 0 administrador es saber gestio-

nary configurar los parametros del sistema.

Otra labor se centra en saber como se gestiona la memoria en el sistema operativo.

En ésta se deben de tener en cuenta:

* Tamano de la celda de la memoria.

* Ancho del bus de direcciones.

* Espacio direccionable por el sistema operativo.

* Division de la memoria.

* Tipos de memoria manejada por el sistema.

* Controladores de memoria instalados. Parametros de éstos.
* Comparticién de espacios de memoria.

» Saber qué memoria esta ocupada en cada momento, por qué programas y cuanta
memoria queda libre.

* Como se realiza el mapeo de memoria.

* Como crear mas memoria de Swap en caso de que necesite mas alguna aplicacion
del sistema.

En cuanto a la labor de gestién de dispositivos, el administrador debe conocer que

se gestionan normalmente cinco dispositivos:

— Consola.
— Puertos paralelos.
— Puertos serie.
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— Comando nulo.
— Dispositivo de reloj.

RESUMEN

Tema dedicado a ver las funciones basicas del sistema operativo monousuario, cuales
son sus caracteristicas y una clasificacion de sistemas operativos (sistemas operativos de
servicios) a partir de los cuales se obtienen los sistemas operativos monousuario.

A continuacion se ven los aspectos relacionados con el sistema operativo monousua-
ro.

Por ultimo se hace un repaso sobre cuales son las tareas de administracion y explota-
cion de un sistema operativo monousuario.
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